SAE AADL

Beschreibung von HW-/SW-Architekturen
Komponenten, Ports und Konnektoren
Mode Transition Diagramme
Spezifikation von Schedulingseguenzen
Systemspezifikationen

Attributierung mittels QoS-Parameter
Rudimentarer Typisierungsmechanismus
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HW-Architektur-Konzepte:
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ModeTransitionen und Ports
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Systemspezifikationen
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Typisierung / Properties

Typisierung Properties
A  Frei definierbar
4 N Beispiel:

B

 thread implementation

> 4)2 P3/ > algorithm.impl
[/

e properties
_ Y e Deadline => value (Period);

e Period => value (timing::HiRate);
e end algorithm.impl;

* Typspezifikation ° -
— Komponente, Ports e property set timing Is
* Implementierung « HiRate: constant Time =>5 ms;

— Konnektoren, innere Elemente ¢ end timing;



Aufgabe 1c: Kontextdiagramm
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Aufgabe 2a: Kontextdiagramm
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Aufgabe 2b: SW-Architektur: Prozesse
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Aufgabe 2b: SW-Architektur: Threads
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Aufgabe 2c: (SW-)/HW-Architektur
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